


	小学１年
	国語

	どこにいけるかな

	単元名
	カタカナをみつけよう

	GIGA対応
	Step1
	· 誰でも活かせる1人一台端末
· 一人一人の学習状況に応じた個別学習


[image: 挿絵 が含まれている画像

自動的に生成された説明]
目標
· 日常生活で親しみのある言葉を読むことが出来、片仮名の言葉を進んで見つけることができる。
· 片仮名の長音、拗音、促音、撥音を読める。
· ICTを利用し、楽しく学習できる。

ICT活用のポイント
デジタル教材を楽しく使用することでICTに慣れることができ、ICTを利用した新たな学習への興味も出てくる。
本時のめあて


地図から片仮名で書かれている言葉を見つけ、読んで、意味を理解する。



	学習活動
	ICT活用における教師の指導・支援

	[image: ]導入
	1. 本時の学習課題を確認する。

· 前時までに学習した片仮名のおさらいをする。

· デジタル教材でのまち探検を利用して、片仮名の学習を行うことを伝える。

· ICTとデジタル教材の準備を行う。
	

· 前時で学習した片仮名を表やデジタル黒板などを利用して、復習する。

· ICT（PCやタブレットなど）を利用する注意事項を伝える。

· ICTが作動出来ているか、デジタル教材が画面に出ているかの確認を行う。【パソコンの基本操作を指導する場合】
「きほんそうさ」を電子黒板に提示し、操作を確認する。（要インターネット接続）
▶　https://kodomo-office.jp/howto/


	展開
	2. 先生と「カタカナの店たんけん」ゲームをする。

· 先生が「右に曲がって〇番目にある建物の名前は？」と聞き、子どもがICTを利用して、建物までキャラクターを動かし、片仮名を読むゲームを行うことを伝える。
· [image: ]同様に2、3人でグループになり、お互いに問題を出しながらテンプレートを動かし、片仮名の言葉を確認する。
	

· デジタル教材を見ながら児童がきちんと話を聞き、建物まで進められるか、片仮名を読めているかなど児童の進捗状況を確認する。

· パワーポイントの操作がわからない児童には、操作ガイドの利用をすすめる。
【児童向け操作ガイドの表示】
テンプレート内に設置された下のボタンを押すと児童向け操作ガイドが表示される。
（要インターネット接続）
※インターネット環境がないなど、ボタンが不要な場合は、教師が事前に削除することが可能です。

















· お互いに協力しながら、楽しんで学習することを伝える。[文書の重要な部分を引用して読者の注意を引いたり、このスペースを使って注目ポイントを強調したりしましょう。このテキスト ボックスは、ドラッグしてページ上の好きな場所に配置できます。


	ま
とめ
	3. 片仮名の読み方を確認する。

· テンプレート内に出てきて分からなかった片仮名を練習する。

· テンプレート内の片仮名以外にも片仮名を使用している言葉を読んで意味を理解する。

· ICTを片付ける。
	

· 片仮名の長音、拗音、促音、撥音などを復習する。

· テンプレートで出てきた片仮名をすべて読めた児童には、他の片仮名を読むワークなどを行い、片仮名の理解をより深める。

· ICTの片づけの注意事項を伝え、ICTがきちんと片付けられているか確認する。




[image: ][image: ]
[bookmark: _Hlk67071119]

「どこにいけるかな」のテンプレートは、ひらがな・片仮名の学習だけでなく、絵と結び付けて内容を正しく伝え、きちんと聞き取り理解する、話す・聞く学習として利用できるテンプレートです。
ICTに慣れ、ネットなどを活用するようになりましたら、自分で道を作り、問題を出し合うことでもより深い学習につながります。

応用例
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