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クラブ活動など、特定の児童を対象として、 

教育課程内で実施するもの。 D 

小学校パソコンクラブ向け ワークシート４ 

プログラミング学習「スタディーノを使って信号機を作ろう！」 

    学年    組 名前            

１．スタディーノで「信号機」を動かす準備をしよう 

（１）スタディーノは、キャラクターを動かしたり、アニメーションを作ったりするだけでなく

「部品を使う」ことができます。 

（２）部品には、「ＬＥＤライト」「音センサー」「電子ブザー」などがあり、信号機を作った

り、車やロボットを作ったりすることができます。 

（３）今日は、部品で「信号機」を組み立てて、動かしてみましょう。 

（４）一人ずつではなくグループで活動します。 

【やり方】 

⚫ 信号機はグループで１つです。みんなで協力して組み立てましょう。 

⚫ プログラミングは自分のパソコンで一人ずつやります。 

⚫ プログラミングができた人からパソコンと信号機をつなげて動かしましょう。 

⚫ １回動かしたら、うまくいってもいかなくても次の人に信号機をゆずりましょう。 

２．「信号機」を作ろう 

【ミッション１】：部品を組み立てよう 

（１）部品をそろえましょう。 

プログラミングセンサーセットの中から次の部品を出しましょう。 

【使う部品】 

 

 

 

 

スタディーノ（土台） LED（緑） LED（赤） USB ケーブル センサー接続コード ステー 

 (1 個) (1 個)  (1 個) (1 本) (2 本) (1 個) 
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（２）「LED（緑）」と「LED（赤）」を「センサー接続コード」に取りつけましょう。 

  

 

（３）「スタディーノ（土台）」と（２）を取りつけましょう。 

「LED（緑）」は「A0」と書かれたさしこみ口に入れます。 

「LED（赤）」は「A1」と書かれたさしこみ口に入れます。 

 

 

 

 

（４）図のように「信号機」を組み立てましょう。 

  

コネクターの向きに注意しましょう。コネクターの向きが逆だと動きません。 

はい色のコードが写真と同じ向きになるように接続してください。 

赤 

緑 

前がわ 
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２．プログラミングをしよう 

 これから図のように動く歩行者信号機のプログラミングをします。 

 

【ミッション１】：スタディーノ「ロボット」をひらこう 

ねらい 分るい やり方 画面 

ス タ デ

ィ ー ノ

を ひ ら

く 

デ ス ク ト

ップ 

［Studuino(スタディ

ーノ)］をダブルクリッ

ク 

 

［ブロックプログラミ

ング環境］をクリック 

 

［ロボット］をクリッ

ク 

 

 

  

※このあと、英語の画面が出ますが、すこしまっている

と日本語にかわります。 

 

【ミッション２】：信号機をどこにつないだかを教えよう 

プログラミングの前にはかならず、「スタディーノ（土台）」のどこに何をつないだかをソフト

ウェア「スタディーノ」に教えてあげないといけません。 

ねらい 分るい やり方 画面 

せってい

画面を出

す 

編集 ❶［編集］をクリック 

❷［入出力設定］をク

リック 

 

❶ 

❷ 
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ねらい 分るい やり方 画面 

LEDを（

A0 と A1

につない

だことを

おしえる 

入出力

設定 

❶［チェックを全て

外す］をクリック 

❷「A0」と「A1」を

チェックして▼から

「LED」をえらぶ 

❸［OK］をクリック 

 

 

【ミッション３】：「青信号（LED緑）」→「赤信号（LED赤）」の順番に光らせよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

LED(緑)

を1秒間

光らせる 

 

 

 

 

 
(せいぎょ) 

をドラッグして

につなげる 

をドラッグしてつなげる  

1秒間光

ったら消

す 

 をドラッグしてつな

げる 

「点灯」をクリックして「消灯」をえらぶ 

 

スクリプ

トをコピ

ーする 

右クリック 
の上で右クリックして

「複製」をえらぶ 

 

 

 

 

 

コピーしたスクリプトをドラッグしてつな

げる 

 

 

スクリプトを複製（コピー）して

使うとすぐにつなげられて、べ

んりだね！ 

❶ 

❷ 

❸ 
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ねらい 分るい やり方 画面 

LED(赤)

を1秒間

光らせる 

 

1秒間光

ったら消

す 

 コピーしたスクリプトの「Ａ０」をクリッ

クして「Ａ１」をえらぶ 

（２つあるよ） 

 

 

【ミッション４】：動かしてみよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

部品を

つなぐ 

 スタディーノ（土

台）とパソコンを

USBケーブルでつ

なぐ 

 

実行モ

ードに

する 

実行 ❶［実行］をクリッ

ク 

❷［テストモード開

始］をクリック 

 

しばらく待って、画

面に「センサー・ボ

ード」が出るかをか

くにんする 

 

 

 

 

 

❷ 

❶ 
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ねらい 分るい やり方 画面 

動かし

てみる 

 

を

クリック 

 

 

 

 

1回動かしたら、う

まくいってもいかな

くても次の人に信号

機をゆずろう 

 

 

パソコンからスタデ

ィーノ（土台）の

USBケーブルをはず

すと右のような画面

が出るので［OK］

をクリック 

 

 

 

 

 

 

【ミッション２】：信号が光る時間を変えよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

LED(緑)と

LED(赤)を

5秒間光ら

せる 

 
の「１」をク

リックしてテンキーか

ら「５」をえらぶ（２

つあるよ） 

テンキーを消すには 

なにもない場所でクリ

ック 

 

 

部品をつ

なぐ 

 スタディーノ（土台）

とパソコンをUSBケー

ブルでつなぐ 

 

実行モー

ドにする 

実行 ❶［実行］をクリック 

❷［テストモード開始］

をクリック 
 ❷ 

❶ 
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ねらい 分るい やり方 画面 

動かしてみ

る 

 
をクリ

ック 

1回動かしたら、うま

くいってもいかなくて

も次の人に信号機をゆ

ずろう 

 

 

【ミッション３】：作ったプログラムを保存しよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

保存画面

を出す 

ファイル ❶［ファイル］を

クリック 

❷［名前を付け

て保存］をクリ

ック 
 

保存する  ❶保存先をえら

ぶ 

❷ファイル名を

入力する 

❸［OK］をクリ

ック 

 

デスクトップに保存した場合は、パソコン番号をおぼえておこう。 

使ったパソコンの番号は      です。 

  

今日のミッションはクリア！！ 

まだ時間があれば、次のページの追加ミッションに進もう♪ 

 

❶ 
❷ 

❸ 

❶ 

❷ 

保存先の指示がなければ 

［デスクトップ］をクリック 
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追加ミッション 

【追加ミッション１】：青信号（LED緑）を5回点めつさせよう 

 1回点めつするスクリプトを５つつなげるのではなく、「くり返す」を使ってプログラミングをし

てみましょう。 

 

ねらい 分るい やり方 画面 

LED（緑）

を1回点め

つさせる 

 
 

 
(せいぎょ) 

を２つと 

を２つをあいている場所

にドラッグして図のようにつなげ

る 

 

 

 

図のように設定をかえる 

（３つあるよ） 

 

 

 

LED（緑）

を５回点め

つさせる 

 
(せいぎょ) 

をドラッグし

て作ったスクリプトをはさむ 

すると全体をかこむように大きく

なってつながる 

 

くり返す数を「５」にかえる 
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ねらい 分るい やり方 画面 

LED（緑）

を５回点め

つさせる 

（つづき） 

 作ったスクリプトをドラッグして

前のミッションで作ったスクリプ

トの の下に

はさむ 

 

LED（緑）

が消えてか

ら点めつを

始めるまで

の時間を 

0.5秒にす

る 

 
(せいぎょ) 

をドラッグして、1つ目

の の下には

さむ 

 

 

 

 

 

 

 

 

秒数を「0.5」にかえる 
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【追加ミッション２】：くり返し信号がかわるようにしよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

何度もく

り返し信

号がかわ

るように

する 

 
(せいぎょ) を の下

にドラッグ 

すると全体をかこむように大きく

なってつながる 

 

部品をつ

なぐ 

 スタディーノ（土台）とパソコン

をUSBケーブルでつなぐ 

 

実 行 モ ー

ドにする 

実行 ❶［実行］をクリック 

❷［テストモード開始］をクリック  

動かしてみ

る 

 
をクリックする 

動きを止める時は、  をクリッ

クする 

 

 

 

上 書 き 保

存する 

 
をクリック 

 

 

今日のミッションはコンプリート！！！ 

まだ時間があれば、自由にプログラミングしよう。 

 

❷ 
❶ 


