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クラブ活動など、特定の児童を対象として、 

教育課程内で実施するもの。 D 

小学校パソコンクラブ向け ワークシート２ 

プログラミング学習「スタディーノを知ろう」（ふりかえり） 

    学年    組 名前            

スタディーノでこん虫をとばしてみよう 

前回のパソコンクラブでやったことをふりかえってみましょう。 

【ふりかえり１】：「キャラクター」からすきなこん虫をえらぼう 

ねらい 分るい やり方 画面 

ス タ デ

ィ ー ノ

を ひ ら

く 

デスクト

ップ 

［Studuino(スタディー

ノ)］をダブルクリック 

 

［ブロックプログラミ

ング環境］をクリック 

［キャラクター］をクリ

ック 

 

  

す き な

キ ャ ラ

ク タ ー

を出す 

新しいス

プライト 
をクリック 

 

 

 

 

 

 

右の日本語をさんこう

にして「動物」をえらん

で［OK］ 

 

 

 

 

 

すきなこん虫を１つだ

けえらんで［OK］ 

 

 

 

動物 ﾌｧﾝﾀｼﾞｰ 数字 人 

物 乗り物 

まんなか

のボタン

 

前の画面にもどりたいと

きは［コスチューム］を

クリック 
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【ふりかえり２】：こん虫をとばそう 

 

ねらい 分るい やり方 画面 

ずっと動

かす 

 

 

 

 

かべにあ

たったら

もどる 

 
(せいぎょ) 

 

 

 

 

 

 

 

をスクリ

プトエリアにドラッグ 

をドラッグして

つなげる 

と 

を 

の中にドラッグ 

※スクリプトをけしたいと

きはスクリプトをえらぶ場

所にドラッグしてもどす 

 

 

 

 

 

キャラク

ターが逆

さになら

ないよう

にする 

 ［スクリプト］のふだの上

をクリックする 

 

動かして

みる 

   をクリック 

動きを止める時は  をク

リック 

 

  

つかう けす 

分るいとスクリプトのまとめ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※最初のうちに使うのは、［動き］［見た目］［音］［ペン］［制御］［調べる］だよ。 

キャラクターを動かした

り、向きを変えたり、はね

かえらせたりする 

話をしたり、コスチューム

を変えたり、色や大きさを

変えたりする 

ドラムを鳴らしたり、音楽

をながしたりする 線を引く。太さや色を

変えることができる 

数字を変える時

に使う 

始めたり、待ったり、くり返した

り、「もし～したら」などをえら

ぶことができる 

「もし～したら」の条

件を決める。質問をし

たり、タイマーで時間

を計ったりすること

ができる 

「もし～したら」の条

件を決めて、判定する 

けす 大きく 小さく 

 

キャラクターをけした

いときや大きさをかえ

たいときはこのボタン

をえらんでから、キャ

ラクターをクリック 

場所をかえる 
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【ふりかえり３】：背景（はいけい）をつけよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

背 景 を

つける 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ つ め

の 白 い

背 景 を

けす 

ステージ 

背景 

読みこみ 

❶［ステージ］をクリック 

❷［背景］のふだをクリック 

❸［読み込み］をクリック 

 

 

 

 

 

 

すきな背景をえらぶ 

 

 

 

 

 

1つめの［×］をクリックす

る。 

 

 

 

動かして

みる 

   をクリック 

動きを止める時は  をク

リック 

 

こ ん 虫

の ス ク

リ プ ト

画 面 に

も ど し

ておく 

スプ ライ

ト1 

スク リプ

ト 

❶［スプライト1］をクリッ

ク 

❷[スクリプト]のふだをク

リック 

 

  

❶ 

❷ ❸ 

屋内 自然 屋外 スポーツ 

［背景］をクリックすると

この画面にもどる 

❶ 

❷ 

前回のかんたんなふりかえりができたよ。 

このあと新しいミッションに少しだけチャレンジしてみよう♪ 
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【ミッション】：自分であいずでこん虫を上や下にとばそう 
 

ねらい 分るい やり方 画面 

↑キーを

おすと上

に動く 

 
(せいぎょ) 

 

 

 

 

 

をスクリプトエリア

にドラッグ 

の▼をクリックして

［上向き矢印］をえらぶ 

をドラッグでつなげる 

 

スクリプ

トをコピ

ーする 

右クリ

ック 
の上で右クリックし

て「複製」をえらぶ 

あいている場所にドラッグ  

↓キーを

おすと下

に動く 

 
コピーした の▼をク

リックして「下向き矢印」をえらぶ 

の「10」をクリックして

、テンキーから「-10」をえらぶ 

 

 

 

（例）できあがったスクリプト 

 

動かしてみ

る 

   をクリック 

↑や↓キーをおしてみよう 

動きを止める時は  をクリック 

 

 

スクリプトを複製（コピー）して

使うとすぐにつなげられて、べん

りだね！ 

今日のミッションはクリア！！  まだ時間があれば、前回のミッションの

つづきをやったり、自由にプログラミングしよう♪♪ 

チャレンジしてみよう♪ 

 

ｙざひょう 

ｘざひょう 

 は  と同じ動きを

するよ。プログラミングはあとから見てわかりやすいほうがいいよ。 


