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　　お絵かき 自由に絵を描くことができます。

　　発表 発表スライドを作ることができます。

　　係・グループ

目的に応じたテンプレートを選んで作品を作ることができます。

　　自己紹介

　　めあて・目標

　　カレンダー

　　絵日記

　　観察日記

　　さいころ

　　町探検

　　新聞

　　文字切替 文字表記を【ひらがな】か【漢字】に切り替えることができます。
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　　メニューバー 機能メニューを集めたバー状の領域。クリックすると細目が表示されます。

　　絵を選ぶ 背景素材を選択することができます。

　　写真を選ぶ 背景にファイルから開いた写真を配置することができます。　

　　お絵かき 色鉛筆や絵の具などで描画を行うことができます。

　　スタンプ スタンプ素材を画用紙に押すことができます。

　　はんこ 素材に絵の具を付けてスタンプにすることができます。

　　コロコロスタンプ 4つのイラストが連続するローラースタンプを押すことができます。

　　スクラッチ　 背景イラストに色を被せ、色を削り取って絵を描くスクラッチ画を作ることができます。　

　　スパッタリング 歯ブラシに絵の具を付け、金網に擦って絵の具を飛ばす霧吹き絵を作ることができます。

　　文字 キーボード・ソフトキーボードで文字を入力することができます。

　　消しゴム 描いたものを一部または全て消すことができます。

　　画用紙 絵を描くことや、スタンプを押すことができる領域です。

　　メニューへ戻る メニュー画面に戻ります。

　　画面を大きく
　　/アイコンを大きく

アイコンなどを隠し、画用紙の部分を大きくすることができます。
/コントロールをすべて表示し、画材などを見やすくすることができます。

　　新しく作る 新しい画用紙にします。

　　ファイルを開く 保存されたファイルを開くことができます。

　　保存 画用紙のファイルを保存することができます。

　　印刷広場 画用紙に描いた作品を印刷することができます。

　　写真を撮る パソコンやタブレットのカメラ機能で写真を撮影し、画用紙に取り込むことができます。

　　終わる ピクチャーキッズを終了します。

　　戻る 操作履歴を１つ前に戻します。（最大30履歴まで）

　　向きを変える 画用紙の向きを変えることができます。

　　進む 操作履歴を１つ先に進めます。

　　筆箱　 描画の画材や色等を選ぶことができます。



第１章「ピクチャーキッズを使ってみよう」

14

　　発表 発表用画面に移動します。

　　発表リスト 発表の為の順番や編集したいスライド（画用紙）を選ぶことができます。

　　追加 空のスライドを追加することができます。

　　コピー 他のスライドを複製することができます。

　　消す スライドを削除することができます。
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　　プレビュー 選んだテンプレートでどのような出来上がりになるか確認す
ることができます。

　　できあがりを見る より大きな画面で出来上がりを確認することができます。　

　　選び直す　 テンプレートを選び直すことができます。
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ファイル形式 拡張子 説明

ピクチャーキッズ
独自フォーマット *.PKF ピクチャーキッズ独自形式で、作品の再加工を行うことができます。

JPEG *.JPG

【Joint Photographic Experts Groupe】
デジタルカメラの記録方式としてよく利用されており、自然色の多い写真
などに適しております。
データを圧縮してファイルのサイズを小さくできますが、保存を繰り返す
ことで画質は劣化します。

※PNG *.PNG

【Portable Network Graphics】
インターネット上で広く使われることを目的として開発された画像形式
で、GIF 形式よりも扱える色数が多くなっています。
ファイルを圧縮して保存しますが、自然色の多い写真などはJPEG形式の
方がファイルのサイズは小さくなります。基本的に画質は劣化しません。

※BMP *.BMP
【Bit Map】
保存する際にデータを圧縮しないのでファイルのサイズは大きくなりま
すが、保存を繰り返しても画質は劣化しません。

※GIF *.GIF
【Graphic Interchange Format】
256 色までの画像を保存することができ、JPEG が苦手なイラストやアイ
コンなどに適していますが、写真のような多くの色が使用されている画像
には適していません。
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　　プレビュー 選択中の素材を確認できます。
また、ここで任意の大きさに変えることもできます。

　　カテゴリー 素材の種類を変えることができます。

　　色を作る 絵の具の色を作ることができます。

　　角度 はんこ素材の角度や向きを変えることができます。

　　大きさ はんこ素材の大きさを3段階に変えることができます。

　　素材 はんこ素材を選択できます。

　　前へ 前の素材に戻ります。

　　次へ 次の素材に進みます。

　　絵の具 はんこ素材に付ける絵の具の色を選択します。
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　　プレビュー 選択中の素材を確認できます。
また、ここで任意の大きさに変えることもできます。

　　カテゴリー 素材の種類を変えることができます。

　　一覧 スタンプ素材を一覧で表示し、選択することができます。

　　角度 スタンプ素材の角度を変えることができます。

　　大きさ スタンプ素材の大きさを４段階に変えることができます。

　　素材 スタンプ素材を選択できます。

　　前のページ 前の素材に戻ります。

　　次のページ 次の素材に進みます。
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　　プレビュー 選択中の素材を確認できます。
また、ここで任意の大きさに変えることもできます。

　　カテゴリー 素材の種類を変えることができます。

　　大きさ スタンプの素材の大きさを３段階に変えることができます。

　　素材 スタンプの素材を選択できます。

　　前のページ 前の素材に戻ります。

　　次のページ 次の素材に進みます。
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　　プレビュー 選択中の【型】を確認できます。
また、ここで任意の大きさに変えることもできます。

　　カテゴリー 素材の種類を変えることができます。

　　かたちをはずす 画用紙に置いた【型】を全てはずします。　　　　　

　　色をふきつける 色を作るパレットを表示し、画用紙に色を吹きつけます。

　　角度 【型】の角度や向きを変えることができます。

　　大きさ 【型】の大きさを変えることができます。

　　素材 画用紙に置く【型】を選択できます。

　　前のページ 前の素材に戻ります。

　　次のページ 次の素材に進みます。
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ピクチャーキッズ　ソフトウェアマニュアル

　　画用紙 スクラッチをする領域です。

　　削る道具 削る道具を選択します。　

　　全部ぬりつぶす 選択している色で、画用紙を全てぬりつぶします。

　　お絵かきに戻る スクラッチをやめて、お絵かき画面に戻ります。
スクラッチで描いたものは消えてしまいます。

　　ぬりつぶす色 画用紙をぬりつぶす色を選択します。

　　背景の絵 背景の絵を選択します。

　　戻る／進む 操作履歴を１つ前に戻します。（最大20履歴まで）
／操作履歴を１つ先に進めます。

　　できあがり スクラッチで編集した内容を残したまま、お絵かき画面に戻ります。

　　背景素材 背景素材を選択します。スクラッチの途中でも変更できます。

　　前のページ 前の背景素材に戻ります。

　　次のページ 次の背景素材に進みます。
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　　プリンター名 使いたいプリンターを選ぶことができます。

　　印刷設定 プリンターのプロパティが開きます。　

　　保存 現在の作品を保存することができます。
（P21- 「作品を保存しよう」 と同じ操作方法です。）

　　印刷開始 印刷が開始されます。
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