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クラブ活動など、特定の児童を対象として、 

教育課程内で実施するもの。 D 

小学校パソコンクラブ向けプログラミング学習 ワークシート 

はかせからのミッション 1「スクラッチを知ろう１」 

    学年    組 名前            

 

※このワークシートは、スクラッチ2.0をインターネットからパソコンにコピーして使う「オフラインエディター」の画面で説明しています。 

スクラッチってなんだろう 

「スクラッチ(Scratch)」は、ビジュアル・プログラミング言語の１つです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教科書のプログラミング学習では、使いやすさなどから考えて、スクラッチのなかま（「スタディーノ」な

ど）が一番使われるのでは？と言われています。 

スタディーノは、ほとんどスクラッチと言ってよいのですが、スタディーノの方がもっとたくさんのことが

できます。今年のパソコンクラブでは、まず、スクラッチをよく知ってから、だんだんとスタディーノの世

界に進んで行きたいと思います。 

 

スクラッチにアクセスしよう 

【ミッション１】スクラッチをひらこう 

ねらい 分るい やり方 画面 

スクラ

ッチを

ひらく 

デ ス ク

トップ 
を

ダブルクリ

ック 

 

  

⚫ビジュアル・プログラミング言語とは 

プログラムをアルファベットと数字で書くのではなく、「歩く」や「話す」といった命れいが書きこんであ

る図形を、ブロックのようにつなぎ合わせて動かせるプログラミング言語です。小学生でも目で見てプログ

ラミングすることができます。 

⚫スクラッチとは 

「ビジュアル・プログラミング言語」の中で一番有名です。アメリカのマサチューセッツ工科大学(ＭＩＴ)

が開発して、仕様とライセンスが公開されています。世界ではば広く使われていて、日本でもさまざまな会

社がスクラッチを使ってそざいを作っています。 

画面が英語の場合は、

メニューの をクリ

ックし、「日本語」か

「にほんご」を選ぶ 
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【ミッション２】スクラッチの画面を知ろう 

 

 

 

 

 

ネコにダンスをさせよう！ 

【ミッション３】ネコを動かそう 

ねらい 分るい やり方 画面 

10歩動か

す 

 
をプログラミング

エリアにドラッグ 

 

動かして

みる 

 プログラミングエリアの 

を2,3回クリック 
 

10回くり

返す 

 
(せいぎょ) 

ではさみこむ 

 

動きが速

いので間

を入れる 

 
を の下

につなげる 

 
クリックして動かしてみる 

スクラッチの画面に「スプライト」を書かれているところがあるけれど、キャラクターの 

ことだよ。スプライトは「図形」のほかに「妖精（ようせい）」という意味もあるよ！ 

プログラミングエリアから命れいを消し

たい時は、命れいエリアにドラッグ 

このあたりをクリックして

動かしてみる 

クリックするたびに 

10 歩前（右）に動く 

動きをすこしだけ

速くしたい時は、 

待つ時間を「0.5」など

短くするといいよ！ 

命れいの分るい 

プログラミングエリア 

（作る場所） 

命れいエリア 

（えらぶ場所） 

スプライトを動かす

ふだ（サブメニュー） 

ドラッグすると 

スタート場所を変えられる 

メニュー 

スプライト

のせってい 

はいけいの

せってい 

せっていしたい 

スプライトをえらぶ 

プログラミングエリア 命れいエリア 

使う 消す 
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【ミッション４】かべにあたったらもどるようにしよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

はしに着い

たらはねか

える 

 
を 

につなげる 

 

はねかえっ

た時にさか

さまになら

ないように

する 

 
を 

につなげる 

 
クリックして動かしてみる 

【ミッション５】おしゃべりをしたり、歩くような動きにしよう 

ねらい 分るい やり方 画面 

あいさつ

する 

 

音を鳴ら

す 

 

 

 

 

を一番上につなげ

る 

を一番下につなげ

る 

 

すがたを

変える 

 
を

につなげる 

 

「Hello!」は

好きなことば 

を入力して変えて

もいいよ！ 

コスチュームについて 

コスチュームのふだでキャラクターにかざりをつけたり、すがたをかえることができるよ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

見終わったら、スクリプトのふだにもどしておこう。 

で、 

すがたが順番に出てくるよ。 

 

1 つ目と２つ目では足の形が 

少しちがうので足を動かして 

歩いているように見えるよ！ 

1 つ目 

2 つ目 

このあたりを

クリックして

動かしてみる 
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【ミッション６】ネコにダンスをさせよう 

【ミッション５】のプログラムをすこしかえて、ネコにダンスをさせましょう。 

ねらい 分るい やり方 画面 

使わない

命れいを

外す 

 
と 

を外し

て命れいエリアにドラッグ 

 

後ろに10

歩動かす 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

を

につなげる 

つなげた方の「１０」をクリッ

クして「-１０」にする 

を の下

につなげる 

を

につなげる 

 

ダンス音

楽をなら

す 

 を

と の上

にドラッグ 

 

の▽を

クリックして、すきな音楽をえ

らぶ  

スタート

させ追加

する 

 
を一番上につ

なげる 

 

動きの止

め方をお

ぼえる 

 
動かす時は、 をクリック 

動きを止める時は、 をクリ

ック 

 

-10 はうしろ（左） 

に動く 

キレキレのダンス

にしたい時は、 

待つ時間を「0.1」な

ど短くするといいよ！ 
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【ミッション７】ステージを作ろう 

ねらい 分るい やり方 画面 

ステージ

を作る 

背景 

(はいけい) 

 

画面左下の新しい背景の

をクリック 

 

 

 

好きな背景 (［屋内］の

spotlightなど)をえらぶ 

［OK］をクリック 

 

 

 

えらんだ背景が出る 

※背景のふだで背景にかざり

つけをすることができるよ。 

 

 

  

スプライ

トの画面

にしてお

く 

動かして

みる 

 ［スプライト1］をクリック

し、スクリプトのふだをク

リック 

 

をクリック 

動きを止める時は、 をク

リック 

 

 

 はかせからのミッション 1 クリア！！ 

時間があったら、追加ミッションか、命れいや数字を自由にかえてみよう！ 

 

Spotligt-stage 

屋内 

背景やキャラクターをふやしていくと、それぞれ 

に対してプログラミングやすがたを変えることが 

できるよ。 

いまは何に対してのせってい画面（青わくのところ） 

が出ているのかを知っておくことはとても大事だよ！ 

［スプライト 1］をクリッ

クするとボタンのまわりに

青わくがついて、ネコのせ

ってい画面になるよ 

［ステージ］を

クリックすると

背景のせってい

画面になるよ 

背景を消したいときは、 

  をクリック 

べつの背景をえらびなお

すこともできるよ！ 

 × 

パソコンのよいところは、いろいろためすことができることだよ。ためしてみてね！ 
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【追加ミッション】ダンスなかまをふやそう 

ねらい 分るい やり方 画面 

友だち

をえら

ぶ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

友だち

もダン

スする 

 

動かし

てみる 

 
をクリック 

 

すきなスプライトをえ

らび、［OK］をクリッ

ク 

※テーマが［ダンス］のス

プライトは、コスチュー

ムがたくさんあるので動

きがたのしいよ！ 

 

 

 

 

 

 

 

友だちの命れいをネコ

の命れいと同じように

作る 

 

 

 

 

 

 

ダンス 

けす  大きく  小さく 

 

キャラクターをけしたい

ときや大きさをかえたい

ときは、ボタンをえらん

でから、スプライトをク

リック 

はかせからのミッション 1 コンプリート！！！ 

まだ時間があったら、命れいや数字を自由にかえてみよう！ 

 

命れいをコピーすることもできるよ。 

 

ネコの命れいを友だちにコピーしてみよう。 

① ネコの命れいの上で右クリック（または長押し）して、

［複製］をクリック 

② コピーされた命れいをはりつけたい所に

ドラッグ 

※ここでは、なかまのスプライトに 

はりつけたいので、   の上で

ドラッグ 

ドラッグ 
命れいをコピーして使うとすぐに

作ることができてべんりだね！ 


